Regulamin :
Il Edycji Poznanskiego Turnieju Programistycznego 2
EDUCATHON

Wnabarszalkowskie

Programuj #naMarszalkowskiej

§1. Zatozenia i cele Turnieju

1. Celem Turnieju jest:

a.
b.

@ 0 oo

promowanie nauki programowania wsrdd uczniéw szkoét podstawowych

wspieranie i rozwijanie talentdw programistycznych

rozwijanie kreatywnosci, nieszablonowego myslenia oraz planowania strategicznego w
rozwigzywaniu probleméw

rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej i umiejetnosci prezentacji efektéw pracy zespotu
rozwijanie umiejetnosci rywalizacji fair play

rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych

poszerzanie zasobu stownictwa w zakresie jezyka angielskiego branzowego

§2. Postanowienia organizacyjne

1.

10.

Organizatorem Poznanskiego Turnieju Programistycznego »Programuj
#naMarszalkowskiej”, zwanego dalej Turniejem, jest Zespdt Szkét Ekonomicznych w
Poznaniu, ul. Marszatkowska 40, 60-327 Poznan, tel: 867-22-22, e- mail: zse@zsepoznan.pl,

zwany dalej Organizatorem

Organizator moze doprasza¢ do przedsiewziecia partnerdw organizacyjnych, patrondw,
patronéw medialnych, internetowych oraz sponsoréw.

Turniej ma zasieg powiatowy i obejmuje swoim zasiegiem szkoty publiczne i niepubliczne
z terenu miasta Poznania i powiatu poznanskiego.

Termin zgtoszenia uczestnikéw uptywa 7 lutego 2022r.

Turniej odbywa sie w dwdch etapach: szkolnym i miedzyszkolnym (finatowym)

Informacje o Turnieju publikowane s3 na stronie internetowej: www.zsepoznan.pl

w zaktadce Turniej Programistyczny oraz na fanpage’u Turnieju
www.facebook.com/turniej.programistyczny

Oficjalnym kanatem komunikacji dla opiekunéw i uczestnikbw jest adres mailowy
zse.projekty@gmail.com. oraz ww. strona i fanpage Turnieju.

Organizator nie pokrywa kosztéw podrézy oraz wyzywienia zawodnikéw i ich opiekunéw
Organizator powotuje Komitet Turnieju, ktéry sktada sie z Przewodniczacego oraz dwdch
cztonkéw

Organizator powotuje Komisje Rewizyjng, ztozong z 2 cztonkdw.

Komisja Rewizyjna rozpatruje odwotania uczestnikéw Turnieju.

Za udziat w Turnieju nie sg pobierane optaty

Tematyka Turnieju obejmuje wiedze i umiejetnosci objete podstawg programowg dla szkoty
podstawowej z przedmiotu Informatyka z zakresu programowania oraz tresci wykraczajgce
poza nia.
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§ 3. Uczestnicy Turnieju

1.

Uczestnikami Turnieju sg uczniowie klas 7 i 8 szkét podstawowych z terenu miasta Poznania i
powiatu poznanskiego

Turniej ma charakter zespotowy. Zespét sktada sie z min. 2 a max.3 osdb.

Z kaidej szkoty, w etapie szkolnym, moze wzigé¢ udziat dowolna liczba zespotéw 2-3-
osobowych.

Kazdy zespdt musi mieé¢ wyznaczonego opiekuna — nauczyciela ze szkoty uczestnika.

Jeden opiekun moze opiekowac sie dowolng liczbg zespotow.

Kazdy zespot powinien wybrac sobie dowolng nazwe, ktdrej zapis lub brzmienie nie moze
narusza¢ dobrych obyczajow. W przypadku zaistnienia takiego faktu Organizator moze
poprosi¢ o zmiane nazwy zespotu.

Sktad zespotu zostaje zgtoszony poprzez udostepniony formularz on-line.

Zmiana skfadu zespotu jest mozliwa jedynie za zgodg Organizatora, w szczegdlnie
uzasadnionych przypadkach (np. choroba cztonka zespotu)

§ 4. Zadania dyrektora szkoty

1.

zapoznanie ucznidw, rodzicow i nauczycieli z niniejszym Regulaminem Turnieju.

(dyrektor moze upowaznié¢ do wykonania tej czynnosci nauczyciela, ktéry bedzie opiekunem
uczniow podczas Turnieju)

zgtoszenie zespotdéw uczniowskich do Turnieju zgodnie z zasadami opisanymi w § 6 (dyrektor
moze upowazni¢ do wykonania tej czynnosci nauczyciela, ktory bedzie opiekunem uczniéw
podczas Turnieju)

powotanie Szkolnej Komisji Konkursowej, w sktad ktdrej wchodzi min. 1 nauczyciel na kazde 3
zgtoszone zespoty.

powotanie nauczyciela - opiekuna zespotu/zespotéw

w przypadku nauczania stacjonarnego - udostepnienie sprzetu komputerowego
podtgczonego do internetu oraz posiadajgcego kamere i mikrofon, w liczbie zgodnej z liczbg
cztonkéw zespotu. W przypadku nauczania zdalnego za dostep do ww. sprzetu odpowiada
rodzic uczestnika.

zapewnienie miejsca do wykonania zadania turniejowego, zapewniajagcego samodzielng
prace, cisze oraz brak kontaktu miedzy zespotami.

§ 5 Zadania Szkolnej Komisji Konkursowej

1.

zapoznanie uczniéw, rodzicow i nauczycieli z niniejszym Regulaminem Turnieju — jezeli ta
czynnos¢ zostata powierzona przez dyrektora szkoty

pozyskanie od rodzicow podpisanych dokumentéw: zgody na przetwarzanie danych
osobowych i publikacje wizerunku (Zatgcznik 1)

zgtoszenie zespotdéw uczniowskich do Turnieju zgodnie z zasadami opisanymi w § 6 — jezeli ta
czynnos$¢ zostata powierzona przez dyrektora szkoty)

przestanie skandw wymaganych zgdd do organizatora Turnieju w wyznaczonym terminie na
adres zse.projekty@gmail.com oraz przestanie oryginatéw pocztg tradycyjng/osobiscie do

siedziby Organizatora

zapewnienie uczniom w przypadku nauczania stacjonarnego warunkéw do samodzielnej
pracy podczas Turnieju (oddzielne pomieszczenie, dostep do komputerdw z podfgczeniem do
internetu, kamerg i mikrofonem)

przeprowadzenie etapu szkolnego Turnieju zgodnie z niniejszym Regulaminem
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nadzorowanie wysylania przez uczestnikdw rozwigzan zadand turniejowych pocztg
elektroniczng zgodnie z instrukcjg do etapu szkolnego.

przekazywania uczestnikom wszystkich otrzymanych od organizatora informacji dotyczacych
Turnieju, w tym linkéw do wideokonferencji

§ 6 Zasady zgtaszania szkoty do Turnieju

1.

§7.

Zgtoszenie do Turnieju nastepuje najpdzniej do dnia 7 lutego 2022r. poprzez wypetnienie
formularza online, do ktérego link zostanie nadestany w oddzielnym mailu

W przypadku zgtoszenia wiekszej liczby zespotéw niz 3, opiekun jest proszony o
wypetnienie kolejnego formularza zgtoszeniowego, dla kolejnych zespotéw.

W formularzu konieczne jest podanie: nazwy i adresu, telefonu szkoty, imienia i nazwiska
nauczyciela- opiekuna, telefonu kontaktowego do nauczyciela — opiekuna, oraz jego adresu
mailowego, nazwy zespotu, imion i nazwisk uczestnikéw.

Informacje dotyczace zakresu przetwarzania danych osobowych uczestnikéw i nauczyciela
znajdujg sie w Zafaczniku 1 i 2 — podpisany przez rodzicow dokument opiekun powinien
posiadac przed zgtoszeniem ucznidéw do Turnieju.

Podanie danych osobowych uczestnikéw (Zatacznik 1) i nauczyciela — opiekuna (Zatacznik 3)
jest dobrowolne, ale jest niezbedne do udziatu w Turnieju.

Zgoda na publikacje wizerunku uczestnikow i opiekuna jest dobrowolna, ale nie jest
niezbedna do udziatu w Turnieju (Zatgcznik 1i 3)

Przestanie danych rejestracyjnych w formularzu oznacza zgode dyrekcji szkoty na udziat
nauczyciela i uczniéw w Turnieju.

Wydrukowana i podpisana przez rodzicow/prawnych opiekunéw zgoda na przetwarzanie
danych osobowych i publikacje wizerunku dziecka oraz zgoda nauczyciela na przetwarzanie
danych osobowych i wizerunku (Zatacznik 1 i 3), po zeskanowaniu, jest przekazywana na
adres mailowy organizatora najpdzniej w dniu zgtoszenia ucznidw do Turnieju a oryginaty
przestane niezwtocznie pocztg tradycyjng na adres Organizatora.

Przebieg Turnieju

Turniej odbywa sie w dwdch etapach:
a. szkolnym

b. finatowym - miedzyszkolnym

I. Etap szkolny

1.

Etap szkolny odbedzie sie 18 lutego 2022r. i polegaé bedzie na napisaniu przez zespét
programu w jednym z podanych nizej jezykdw programowania i odestaniu go na adres
mailowy Organizatora w wyznaczonym terminie, w sposéb podany do instrukcji do zadania.
Etap szkolny odbywa sie w okreslonych godzinach na terenie szkoty uczestnikéw (jezeli
pracuje ona w trybie stacjonarnym) lub on-line, jezeli uczniowie/szkoty realizujg zdalne
nauczanie.

O godzinie okreslonej w oddzielnym harmonogramie, uczestnicy tgczg sie z Organizatorem na
platformie Meet za pomocg wczesniej przestanego linku

Podczas wideokonferencji nastepuje przekazanie drogg elektroniczng zadan do rozwigzania
Komisja konkursowa sposrdd prac nadestanych ze wszystkich szkét, wybiera 9 najlepszych
prac z rozwigzaniem i kwalifikuje je do finatu (kryteria oceny znajdujq sie w p.9)

Zadania na Turniej uktadajg przedstawiciele Organizatora

Wymagania dotyczgce efektu pracy zespotu:
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a) Uczniowie majg do wyboru jeden z czterech jezykéw programowania: C++, Python,
PHP lub Java.
b) Program musi by¢ napisany samodzielnie przez zgtoszony zespot
c) Program musi by¢ dostarczony do Organizatora w wersji gotowej do uruchomienia
w kodzie Zzrédtowym
d) Program przestany tylko w postaci kodu Zréddtowego bedzie oceniany tylko w
przypadku mozliwosci uruchomienia w darmowym srodowisku.
e) Opis programu powinien znajdowac sie w pliku pdf
f) Program musi by¢ kompletny pod wzgledem mozliwosci uruchomienia i petnego
przetestowania
g) Prace niespetniajgce wyzej wymienionych wymogow mogg zosta¢ pominiete podczas
rozstrzygania konkursu
h) Praca przed wystaniem powinna by¢ sprawdzona programem antywirusowym. Prace
zawirusowane nie bedg oceniane.
Kryteria oceny dotyczace nadestanych prac (skala 0-10 dla kazdego podpunktu):
e czytelnos¢, zrozumiatos$c i poprawnosé jezykowa napisanego programu
e ztozono$¢ obliczeniowa, pamieciowa i czasowa algorytmu
® poprawnosc i szybkosé dziatania
e kreatywnos¢ i nowatorskie podejscie do rozwigzania zadania
Uczestnicy konkursu zostang poinformowani o wynikach i ewentualnej kwalifikacji do etapu
finatowego pocztg elektroniczng najpdzniej do dnia 4 marca 2022 r., przestang na adres e-
mail nauczyciela — opiekuna.

10. Opiekun zespotu jest zobligowany do przekazania wiadomosci zakwalifikowanym uczniom

oraz do potwierdzenia gotowosci udziatu w etapie finatowym.

Il. Etap finatowy

1.

Etap finatowy odbywac sie bedzie w dniu 11 marca 2022 r. w siedzibie Organizatora Turnieju
w Poznaniu przy ul. Marszatkowskiej 40, lub w formie on-line, w zaleznos$ci od sposobu
funkcjonowania szkét

Finat trwad bedzie w godz. 9.00 — 14.00

Temat problemu do rozwigzania zostanie podany w dniu Turnieju po jego rozpoczeciu
Podczas finatu zespoty piszg program do przedstawionego zadania w wybranym przez siebie
jezyku programowania, a nastepnie prezentuja jego rozwigzanie

Przewidywany czas na rozwigzanie zadania zostanie podany w instrukcji do zadania.

Po przestaniu rozwigzan (w sposéb wskazany w instrukcji dotgczonej do zadania), kazdy
zespot bedzie miat do dyspozycji 7 minut na zaprezentowanie Kapitule Konkursu oraz
publicznosci algorytmu i programu napisanego w wybrany jezyku

Do zaprezentowania efektéw pracy zespdt moze wybraé np. Power Point lub inny dowolny
program.

Kazdy zespdt bedzie odpowiadat na pytania jury dotyczgce przygotowanego programu

Zasady oceny rozwigzan zadan:

a. Projekty podlegaja ocenie ekspertéw z zakresu programowania

b. Kapituta Konkursu ocenia:
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Wartosci merytoryczne — 80% oceny:
czytelno$é, zrozumiatosc i poprawnosé jezykowaq napisanego programu
ztozonos¢ obliczeniowg, pamieciowa i czasowa algorytmu.
poprawnos¢ i szybkos¢ dziatania
kreatywnosc¢ i nowatorskie podejscie do rozwigzania zadania
Sposdb prezentacji pomystu — 20% oceny: Strona | 5
uzywanie fachowego stownictwa i odpowiedniego jezyka komunikacji, w tym
komunikacji niewerbalnej
forme graficzng, estetyke prezentacji i jej oryginalnos¢
logike wypowiedzi

10. Uczestnicy otrzymajg w dniu finatu Turnieju szczegdétowy harmonogram przebiegu konkursu.

11. Ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd odbywa sie w tym samym dniu, jezeli Turniej bedzie
przeprowadzany w wersji stacjonarnej. W przypadku wersji on-line ogtoszenie wynikow
nastgpi w dniu finatu a na wreczenie nagrdod zespoty, ktére zajma trzy pierwsze miejsca,
zostang zaproszone wraz z opiekunami do siedziby Organizatora.

12. Zdobywcy miejsc 1-3 otrzymuja tytut laureata Turnieju.

13. Lista zwyciezcéw Turnieju, z podaniem nazwisk nauczycieli prowadzacych i nazwg szkoty,
publikowana jest na stronie internetowej Zespotu Szkdét Ekonomicznych oraz w mediach
spotecznosciowych szkoty.

14. Od decyzji Komitetu Turnieju dotyczacej wynikdw Turnieju przystuguje zawodnikom
mozliwos¢ odwotania do Komisji Rewizyjnej w ciggu trzech dni od daty publicznego
ogtoszenia wynikow.

§ 8. Komisja konkursowa

1. w skfad komisji konkursowej wchodza:

a. na etapie szkolnym: trzech nauczycieli programowania reprezentujacych Organizatora

b. na etapie finatowym: dwéch nauczycieli programowania reprezentujgcych Organizatora,

programista reprezentujacy firme — partnera Turnieju, nauczyciel Podstaw Przedsiebiorczosci

9. Nagrody

Laureaci Turnieju otrzymujg dyplomy i nagrody rzeczowe
Pozostali uczestnicy finatu Turnieju otrzymuja dyplomy.
Wreczenie nagrod odbywa sie w dniu przeprowadzenia turnieju (w formule stacjonarnej)

PP w

W przypadku przeprowadzenia finatu Turnieju on-line, nagrody pozostang do odbioru w
siedzibie Organizatora.
5. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo innego sposobu przyznania nagroéd.
§ 10. Klauzule informacyjne
1. Klauzule informacyjne znajdujg sie w Zatgczniku 2 i powinny by¢ przekazane do
zapoznania sie rodzicom/opiekunom prawnym ucznidw wraz z Zatgcznikiem 1 — zgodg
na przetwarzanie danych osobowych i publikacje wizerunku.
§ 11. Postanowienia koricowe
1. Organizatorzy Turnieju zastrzegajg sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym
regulaminie przed rozpoczeciem Turnieju, w szczegdlnosci w harmonogramie
przeprowadzenia Turnieju.
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